
͏��tout n'est pas représenté�(pas�besoin�de�détails�comme�dans�un�dessin)
͏���les�tailles�et�les�formes�des�objets�ne�sont�pas�forcément�respectées
͏��il�doit�toujours�y�avoir�:�un�TITRE�et�des�LÉGENDES
pour que le lecteur comprenne tout ce que tu as   représenté  

Exemple :  Schéma�d’une�expérience�réalisable�pour�savoir�si�les
souris�préfèrent�l’ombre�ou�la�lumière

Critères de réussite : 

Dates
Critères à respecter

Schéma�réalisé�au�crayon�à�papier □ □ □ □ □ □ □

Schéma�propre�:�sans�rature�ni�
ancienne�traces�de�crayon�mal�
effacées

□ □ □ □ □ □ □

Traits�de�légende�tracés�à�la�règle □ □ □ □ □ □ □

Bouts�de�flèche�propres,�soignés,�
tournés�vers�l’objet�à�désigner

□ □ □ □ □ □ □

Mots�de�légende�écrits�lisiblement □ □ □ □ □ □ □

Titre�souligné □ □ □ □ □ □ □

Titre�qui�correspond�bien�au�schéma □ □ □ □ □ □ □

Schéma�qui�contient�tous�les�éléments�
nécessaires�pour�que�le�lecteur�
comprenne�ce�que�j'ai�voulu�représenté

□ □ □ □ □ □ □

Un�schéma�est�une�représentation�dans�laquelle�la�réalité�est�
modifiée�pour�mieux�mettre en évidence ce qui est important.�

« Savoir réaliser un SCHÉMA
clair, propre et soigné »

Définition

Important dans un schéma :

OBSCURITÉ������LUMIÈRE
une�boîte

une�souris

Remarque : dans un 
schéma, il ne s’agit pas 
de réaliser une « belle » 
souris, seulement 
qu’elle soit 
reconnaissable et 
légendée, sans détail
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