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SUR TA
PORTE

FAIRE DE SA LEGCON UNE CHANSON !
COLLE UNE AFFICHE DANS TA Principe : choisis une musique que tu
aimes et chantes ta legon sur cet air

JOUE AU PROFESSEUR'!

Principe : parles de o CHAMBRE !
'I'|nformat|qn a quelqu'un do';”g;g’r‘zh;gpgﬁigfolsi:‘fg‘f&?eq;&t’ne Puis le jour du controle, rechantes cette
d'autre, explique ton cours a feille que tu affiches a l'entrée de ta hanson dans ta téte pour t'en souvenir

chambre et que tu regarderas/liras a
chaque fois que tu passeras devant

quelques jours avant de Iapprendre/

CRéE TES « FLASH-CARDS » !
Principe : il s'agit de se fabriquer des
cartes dont le recto et le verso indiquent
deux informations en rapport, souvent la

une personne de ton entourage

CréE TON « SKETCHNOTE »!

Principe : prend une feuille blanche ou un petit cahier

_ . de brouillon exprés pour réécrire ta legcon comme tu le

question et la réponse ou par exemple le souhaites avec des mots, des couleurs, des images,
mot en anglalsi;er’]tac:;;l autre cote son des dessins...pour te I'approprier !
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